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Aufgabe 1:

~Heureka, ich habe es geschafft. Alle haben mich
far verruckt erklart, doch es ist méglich. Ich kann
jeden Gegenstand in Zahlen verwandeln. Dafur
brauch ich nur Nullen und Einsen und eines mei-
ner geheimen Matrix Bilder! So kann ich alle mei-
ne geheimen Gegenstande verstecke aufschrei-
ben, ohne das es einer lesen kann. Niemand wird
so jeweils meine geheime Truhe 6ffnen kénnen.
Denn wer weils schon was ein Binarcode ist?“

1. Male die Matrixen mit dem Binarcode des verruckten Profes-
sors auf (0 = weild, 1 = schwarz)
2. Schreibe die Gegenstande auf, die dabei entstehen.

Code 1 Code 2 Code 3
0000000100 0000000000 0001111000
0000000100 0111111000 0010000100

0000000100 0111111100 0100000010
0000000100 0111111010 1001001001
0001111100 0111111010 1000000001
0001000100 0111111010 1010000101
0001000100 0111111100 1001001001
0001000100 0111111000 0100110010
0001000100 0111111000 0010000100
0001000100 0011110000 0001111000
1
2
3

Unter einem dieser Gegenstande hier im Raum klebt der Losungs-

code.

Modul 06 (Medienberaterteam)

Edubreakout Calliope
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Losung (unter einem Stuhl oder Becher verstecken / kle-
ben):

31024

31024

Modul 06 (Medienberaterteam) Edubreakout Calliope



